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Octobre sera un bien funeste mois pour les Vengeurs de la 
Côte Ouest, et le monde des super-héros de façon générale : 
en effet, c'est dans Titans 189 de ce mois que disparaît une 
héroïne tout aussi talentueuse que belle, à la personnalité pé- 
tillante et au caractère bien trempé... Barbara Morse, alias Oi- 
seau Moqueur. 

C'est sous les coups de Méphisto que Bobbi (pour les in- 
times !) est tombée, mettant fin à une vie et une carrière dé- 
diées à autrui et à la défense de nobles valeurs (comme tous 
les héros, nous direz-vous, mais Bobbi a su montrer qu'elle ne 
serait jamais du genre à accepter le confort de certaines situa- 
tions, et encore moins les compromissions). 

Tout avait brillamment commencé pour elle avec un doctorat 
en biologie et un poste de chercheur pour recréer la formule 
du super-soldat qui avait donné “naissance” à Captain Ameri- 
ca. Remarquée par le SHIELD, elle s'était dotée du nom de 
Chasseresse et avait conduit avec détermination et cran une 
opération “mains propres” parmi les cadres de l'organisation, 
ce qui lui avait valu d'être décorée pour son action. Et quand 
on connaît les ramifications, la complexité du SHIELD, la na- 
ture des enjeux et des risques encourus et le tempérament 
implacable de son chef, Nick Fury, on ne peut qu'admirer la 
performance ! Après presque 5 ans de bons et loyaux ser- 
vices au sein du SHIELD, durant lesquels elle avait adopté le 
nom d'Oiseau Moqueur, elle décida de travailler en free-lance. 
Alors qu'elle enquêtait sur les agissements de Cross Tech- 
nological Enterprises, elle rencontra Clint Barton, alias Oeil de 
Faucon, membre des Vengeurs. Ensemble, ils démasquèrent 
le malfaisant Cross et s'associèrent, dans le travail comme 
dans la vie ! Peu après, la Vision, alors leader des Vengeurs, 
proposa à Clint de prendre la tête de la nouvelle équipe des 
Vengeurs de la Côte Ouest. Les deux époux partirent donc à 
Los Angeles. Mais les nuages vinrent ternir leur ciel quand 
Bobbi, lors d'une mission temporelle, fut amenée à éliminer un 
vilain, le troisième Cavalier Fantôme, violant ainsi une des lois 
sacrées de l'équipe. La culpabilité aidant, elle se confia à Clint, 
dont la colère la poussa à partir. Elle fonda ensuite les Ven- 
geurs des Grands Lacs, mais l'expérience n'eut qu'un temps 
et elle retrouva l'équipe de l'Ouest... et son mari! Le bonheur 
(si ce n'est le calme !) régnait donc de nouveau dans leur rela- 
tion lorsque le destin frappa là où on ne l'attendait pas. Car 
on préfèrerait toujours que les braves demeurent 

Pour cet hommage à Oiseau Moqueur, nous avons choisi de 
republier MARVEL TEAM UP 95 avec sa première apparition 
sous ce nom, où elle démonte, sous les yeux de l'Araignée 
ébahi, le dernier échelon corrompu du SHIELD. Puis, bien sûr, 
WEST COAST AVENGERS 1 où la 
nouvelle équipe s'instalte en Californie 
et a vite du pain sur la planche ! Et, 
enfin, un inédit extrait de WEST 
COAST AVENGERS 100 où Clint se 
remémore certaines scènes de sa vie 
avec l'épouse aimée... Que Bobbi soit 
ainsi remerciée de tout ce qu'elle a ap- 
porté à l'univers super-héroïque….. et à 
ses admirateurs, tout au long de ses, 
aventures dans nos revues: 
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… Ou l'avènement des premiers super-héros dans un chef-d'oeuvre peint de 200 pages ! 


Ce spectaculaire album, composé de 4 volumes, aborde l'histoire super-héroïque de manière originale et 
MN réaliste : et si les surhommes existaient vraiment, quel serait le quotidien de l'homme de la rue ? C'est un 
#4 jeune journaliste du Daily Bugle, Phil Sheldon, qui va nous l'apprendre en nous faisant partager sa 
chronique des événements tels qu'il les observe. Elle commence avec l'apparition de Human Torch en 
1939, son affrontement avec Namor et leur rôle, ainsi que celui de Captain America, durant la seconde 
Guerre Mondiale. Phil photographie ensuite l'arrivée des Vengeurs, puis l'irruption des Sentinelles qui va 
créer l'hystérie anti-mutants directement inspirée des émeutes raciales des années 60. Des images plus 
gaies nous sont également offertes avec le mariage de Red Richards et Jane Storm ! Puis c'est la venue 
de Galactus et la menace qu'il fait peser sur la Terre qui mobilise l'attention de Phil, avant qu'elle se porte 
sur les relations entre l'Araignée, le Bouffon Vert et Gwen Stacy. Phil va d’ailleurs assister, désespéré, à la 
mort de cette dernière, qu'il avait eu l'occasion de connaître et d'apprécier. 
Les réalisateurs de ce tour de force, Kurt BUSIEK au scénario et Alex ROSS aux pinceaux, peuvent être 
fiers : la qualité de leur travail, la vérité de la fresque qu'ils ont peinte dans tous les sens du terme 
soulèvent un immense enthousiasme partout où elles éclatent ! Et... ici aussi, c'est écrit ! 
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| “DAREDEVIL : L'HOMME SANS PEUR” 4 ) 

Le célèbre justicier est encore à l'honneur cette an e avec ur 1 duperbe Top BD, et 
pour cause : tous les ingrédients sont réunis pouf et album, dont le pre- 
mier volume est sorti en septembre, une référénc solue ! Des artistes presti- 
ieux : Frank MILLER au scénario, John ROMITA Jr'äüessin, AI WILLIAMSON 
à l'encrage et Christie SCHEELÉ auxcouleurs ; une histoiréémouvante, forte, où 
l'on découvre l'enfance de Matt Myrdoc in père entraîné malgré lui 
dans des activités peu licites,e6 quié : Puis l'accident qui le rend 
aveugle, soninitiation auprès du mystériel l'aïdera à acquérir des sens 
super-développés, ses débuts a rencontre mémorable avec 
la belle et étonnante Elektraÿss Dgiabie qui ne vous laissera 
qu'une envie : celle de vous plonger en dé na le second volume de cette 
poignante-saga… Re 
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La revue de l'impossible vous donne rendez- 
vous tous les trois mois : changements 
d'auteurs, de personnages, programmations… 
Bref, toutes les informations croustillantes dont 


vous êtes friands sont dans le SEMIC SCOOP. 
Alors, bonne dégustation, petits gourmands ! 


NOVA : De novembre 94 à janvier 95, "ça va 
tout péter !" comme dirait Sylvestre. Le 
crossover "Choc Cosmique" continue de nous 
en mettre plein les mirettes ! Cependant, 
décembre réserve aux FF une surprise de taille 
et une mauvaise, en plus ! On va pleurer dans 
les chaumières. La faute à qui ? Cherchez du 
côté de la Latvérie.. Après une absence 
remarquée, L'Araignée revient en décembre. || 
nous ramène dans ses toiles un nouveau 
scénariste, Steven Grant. Notre homme s'est 
déjà illustré dans les V.I. SPIDER-MAN 10 et 
11 de cette année, où il avait mis en scène le 
Tisseur aux côtés de Pupu le Terrible. 
Remember ? || y a donc de l'action en 
perspective et de la bonne, surtout avec le 
Suaire dans les parages.. Voilà l'Araignée 
dans de beaux draps ! Après un épisode 
double en novembre, Norrin, alias Le Surfer, 
ira promener sa planche du côté de TITANS, et 
subira "La Vengeance du Dieu-Tonnerre" (voir 
TITANS plus bas). Il disparaîtra de NOVA 
jusqu'en février inclus, crossover oblige. 


STRANGE : Numéro 300 en décembre et 25 
années d'existence en janvier 95, voilà deux 
bonnes raisons de faire la fête et le mensuel 
des super-héros ne va pas laisser passer 
l'occasion ! De belles surprises vous attendent 
dans ces numéros exceptionnels indispen- 
sables à tout amateur du genre. STRANGE 
sera en fête, certes, mais la vie des séries 
continue. 

En décembre et janvier, L'Araignée va voir la 
vie en vert. En effet, Hulk l'aide à percer le 
mystère de ses vrais/faux parents. Peter y 
verra-t-il plus clair pour autant ? Cela reste à 
voir. Absent de STRANGE en décembre et 
janvier, Namor revient en grande pompe en 
février - on n'en attendait pas moins d'un 
prince. C'est donc un tout nouvel équipage qui 
l'accompagnera dès début 95 : Glenn Herdling 


au scénario et Geof Isherwood au dessin. Le 
solitaire Namor prendra aussi part au 
crossover "Choc Cosmique" qui embrase 
NOVA depuis septembre, pour défendre ses 
amis super-héros contre les Starblasters, bien 
sûr, mais aussi dans l'espoir de faire une 
rencontre. || paraît que le Prince des Mers 
aurait des vues sur une charmante blondinette 
et on dit même qu'elle. STOOOP !!! Faut en 
laisser un peu pour Paris Match. Mais 
revenons à nos moutons. Les Vengeurs 
seront à l'honneur en décembre. Comme vous 
savez, STRANGE fête son numéro 300 et il en 
profite pour arroser les 30 ans de la bande à 
Cap. Depuis le temps qu'ils sillonnent l'univers 
Marvel et celui de STRANGE, ces héros 
mythiques méritent bien un anniversaire 
historique. STRANGE leur réserve un 
programme de réjouissances pas piqué des 
hannetons ! Mais vous en saurez plus dans 
deux petits mois. 


TITANS : Le crossover cosmico-asgardien 
"La Vengeance du Dieu-Tonnerre" (Blood and 
Thunder) sévit toujours dans TITANS et 
s'achemine vers un dénouement à vous laisser 
pantois de stupeur et d'admiration. Ce sera en 
janvier 95. D'ici là, accrochez-vous à votre 
marteau, la folie de Thor n'a pas fini de faire 
des ravages ! Excalibur, sage parmi les 
sages, préfère aller se mettre à l'abri et 
attendre que l'orage passe. L'équipe reviendra 
après le mois de janvier, quand Thor aura 
retrouvé tous ses esprits. Du moins, on 
l'espère ! Les Vengeurs de la Côte Ouest 
traversent un drame. Ils viennent d'assister, 
impuissants, à la mort d'un de leurs membres 
chéris : la belle et tendre Oiseau Moqueur, 
égérie d'Oeil de Faucon, le leader du groupe. 
Effondrée, l'équipe se retire de la scène super- 
héroïque jusqu'en janvier prochain tandis que 
le malheureux Oeil de Faucon part se recueillir 
au Canada (voir R.C.M. plus bas). Les 
Vengeurs se remettront-ils de cette terrible 
épreuve ? Là est la question. 


SPECIAL STRANGE : "Attractions Fatales", ça 
vous dit quelque chose ? C'est un crossover X 
jusqu'au bout des rayons où le super-vilain le 
plus redouté des X-Men refait surface après 
une disparition que tous espéraient définitive. 
Raté ! Pour cette fois, en tout cas. Une 
aventure qui va magnétiser les foules, surtout 
celles des mutants, de novembre 94 à février 
95. De Facteur-X à Excalibur, en passant par 
X-Force, les X-Men et Serval, toutes les séries 
X sont engagées dans un duel historique 


contre leur adversaire de toujours : Magnéto . 
Plan de bataille : Tout commence en novembre 
dans Facteur-X 32, se poursuit le même mois 
dans X-Force 14, Spécial Strange 95, en 
décembre dans X-Men 13, en janvier dans 
Serval 32, pour finir en février dans Titans 193. 
En janvier, l'épisode n°1 de la série Night 
Fighter s'intercale entre deux épisodes des 
New Warriors pour cause de crossover. 
Décidément ! En prime, les origines du 
turbulent leader de cette jeune équipe ! 


STRANGE ORIGINES : C'est un bien triste 
anniversaire que nous célébrerons en janvier 
prochain. Il y aura alors presque un an que 
Jack Kirby nous aura quitté. Semic, Marvel et 
tous les orphelins qu'il laisse derrière rendront 
un hommage chaleureux et émouvant à ce 
grand monsieur de la b.d. américaine. Vous 
avez été nombreux à réagir à ce douloureux 
événement, c'est pourquoi, exceptionnelle- 
ment, un courrier des lecteurs apparaîtra dans 
la revue de janvier. 


2099 : En novembre, le Punisher remplace 
Ravage le temps d'un épisode et met un terme 
au premier crossover du futur. Paul Phillip s'en 
revient faire un petit tour en décembre et puis 
s'en va... La série s'interrompt, en effet, pour 
laisser la place au biker de l'enfer version 
2099 : GR, of course | Avec Len Kaminski au 
scénario, Chris Bachalo au dessin et Mark 
Buckingham à l'encrage, nous enfourcherons 
la moto la plus diabolique du siècle à venir 
(aque même Jauni, il en a pas une pareille !), 
et nous fendrons l'air, cheveux au vent, en 
route pour des échappées vengeresses 
"décalquantes" ! 


CABLE : On le croyait mort mais il est revenu 
du futur. Il s'attendait à un accueil 
enthousiaste. La réalité fut tout autre. Et ça 
continue en décembre. Pauvre Nate ! 


HULK : "La Guerre de Troie" est une mini-saga 
en quatre parties qui débute en décembre et 
mènera dans les prochains mois à un heureux 
événement. La suite dans. Paris Match ? 


SPIDER-MAN : Avant-dernière halte de 
Carnage dans la V.I. de décembre. Peter revit | 


SERVAL : En janvier, Wolfie est lui aussi 
victime d' "Attractions Fatales" (voir SPECIAL 
STRANGE plus haut). Adam Kubert, le 
nouveau dessinateur de la série, y serait-il pour 
quelque chose ? 
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FACTEUR-X : Toujours à l'occasion du 
crossover "Attractions Fatales" (voir SPECIAL 
STRANGE plus haut), J.M. De Matteis et Scott 
Lobdell s'installent au scénario à partir du mois 
de novembre. 


X-FORCE : Encore une équipe qui a des 
problèmes avec les ondes magnétiques. 
A suivre en novembre (voir SPECIAL 
STRANGE plus haut). 


X-MEN : Eh, oui ! Eux aussi souffrent 
d''Attractions"…. Mais pour Cyclope and Co, 
c'est en décembre que ça se passe ! 


SAGA : La réédition des plus célèbres 
épisodes des X-Men se poursuit avec, en 
janvier, l'arrivée du petit Dave Cockrum et tous 
ses crayons | 


R.C.M. : En novembre, Chuck Dixon, Scott 
Kolins et Tim Dzon nous tracent le portrait d'un 
homme anéanti mais à combien volontaire et 
courageux : OEIL DE FAUCON est le héros de 
cette superbe aventure qui a pour décor les 
étendues sauvages du Canada. Tout le 
désespoir de l'homme qui vient de perdre sa 
raison de vivre, Oiseau Moqueur, sa 
femme...sa soif intarissable de justice qui le 
pousse à se relever et à continuer la lutte.…son 
courage exemplaire devant l'adversité.… Tous 
ces éléments et le talent des auteurs font de 
cet album un ouvrage poignant et captivant de 
bout en bout. Amateurs de frissons, à vos 
R.C.M. ! 

NB : L'erreur de traduction qui s'était glissée 
dans le R.C.M. d'août dernier “Vengeances" et 
signalée dans le Scoop de juillet a finalement 
pu être rectifiée avant impression. C'était donc 
une fausse alerte | 


TOP B.D. : En décembre, second tome et 
conclusion du chef-d'oeuvre de Frank Miller 
mis en images par John Romita Jr : 
DAREDEVIL, L'HOMME SANS PEUR. À ne 
manquer sous aucun prétexte | 


COLLECTION PRIVILEGE : Même si vous ne 
vous appelez pas Alice, bienvenue au Pays 
des Merveilles ! L'album que nous vous 
concoctons pour novembre est tout simplement 
féérique ! Par le sujet qu'il traite mais aussi la 
façon dont il est abordé et dépeint. Un objet 
d'une qualité si rare, on le mettrait presque 
sous verre, tel un tableau de grande valeur. 
Mais avant toute chose, lisez-le, c'est une pure 
merveille ! 


Dans “Spider-Man” 
de septembre, 
notre Tisseur préféré 
n'a guère de répit : 
l'inquiétant Carnage 
se charge de 
son emploi du temps ! 


L'album 
“Saga” 
de ce mois 
met côte à côte 
les X-Men et 
la Division 
Alpha 
contre 
Wendigo.. 
Et, en prime, 
un inédit ! 
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TERMINUS 


VERITABLE NOM : Terminus 

PROFESSION : Destructeur de planètes 
IDENTITE : La plupart des Terriens ignorent 
l'existenco de Terminus. 

STATUT LEGAL : Inapplicable 

AUTRES NOMS : Termini, Terminex, Termi- 
nator, Terminoide, Uiterminus 

LIEU DE NAISSANCE : Une planète in- 
connue 

SITUATION DE FAMILLE : Inapplicable 
PARENTS CONNUS : Inapplcable 
GROUPE D'APPARTENANCE : Aucun 
BASE D'OPERATIONS : Mobile 
PREMIERE APPARITION : FANTASTIC 
FOUR 269 

ORIGINES : Composé de métal organique, 
l'extratorrestre Terminus est issu de molé- 
cules-termni créées génétiquement. À tra: 
vers les âges, i! a sub plusieurs transforme- 
tions. Armé d'une lance qui projette des 
rayons d'énergie dévastateurs, Terminus est 
un destructeur de planètes : il les rend in- 
habitables, vole leur technologie et réduit les 


scientifiques en esclavage. Un jour, un de ces 
savants, conscient que la Terre développe 
rat au XXe siècle une race d'êtres surhu- 
mains qui, espérait, anéantiraient Termi 
nus, persuada l'extraterrestre d'attaquer la 
planète. Malgré l'intervention des Fantas 
tiques, de Miss Hulk et des Vengeurs, Termi 
nus réussit à bouleverser le climat du Pangée 
et de la Terre Sauvage, jungles tropicale: 
coeur de l'Antarctique, désormais envahies 
par un froid glacial. Terminus est aujourd hui 
supposé mort: obligé d'utliser son corps 
comme source d'énergie, il aurait impl 
créant un trou noir dans lequel il aurait dispe 
ru. 

TAILLE : 2m - 4,5m sous sa 1ère forme mé. 
tallique - 9m sous sa 5e forme métallique - en 
constante progression 

POIDS : Non révélé 

YEUX : Pas de pupilles ni d'iris apparents 
CHEVEUX : Sans 

DEGRE DE FORCE : Le degré de force 
turelle de Terminus est Inconnu. Son armure 
possède une force égale à la classe 100 et i 
peut, grâce à elle, soulever (ou presser) 100 
tonnes. 


ARMES : Terminus vit sous un corps de ro- 
bot de 9m de haut et 30cm d'épaisseur. Cette 
armure supporte les rudes conditions de l'es- 
pace cosmique et résiste à l'énorme énergie 
atomique que libère sa lance. Elle résiste 
aussi aux conditions existant au centre de la 
Terre, aux chocs vialents et à tout être dont Ie 
degré de force ne dépasse pas la classe 100. 
Terminus peut ainsi se déplacer dans l'es- 
pace sans souffrir de la vitesse, de l'intense 
Chaleur qui se dégage lorsqu'il pénètre l'at- 
mosphère des planètes, ou des chocs Vic 
lents des atterrissages forcés. Terminus 
contrôle de l'intérieur ce corps métallique à la 
force surhumaine qui contient des systèmes 
de survie et de nombreux détecteurs. La 
ance de Terminus, de plus de 7m de long, 
projette des rafales d'énergie atomique ca 
pables de fendre la surface d'une planète 
Cette énergie provoque une explosion et une 
chaïeur intense. Terminus peut déclencher 
un “orage atomique” inoffensif pour lui. Sa 
lance lui permet aussi de drainer l'énergie de 
sources extérieures. S'il en est éloigné 
même à plusieurs centaines de kilomètres, 
peut ia faire revenir tres vite vers lui 


TESS-ONE 


En 1939, le gouvernement américain 
lança le Projet Renaissance visant à 
créer un super-soldat dont le résultat 
fut Captain America, 

Craignant qu'en cas de succès du 
Projet Renaissance, l'armée de su- 
per-soldats ainsi créés devienne un 
jour pour les Etats-Unis une menace 
plus grave que les ennemis contre 
lesquels elle était supposée lutter, un 
certain Professeur Daniel Schumann 
proposa de préparer une parade à 
une telle éventualité. Un projet paral- 
lèle (T.E.S.S. de l'anglais Total Elimi- 
nation of Super-Soldiers), visant à 
créer une force de robots capables 
de neutraliser les super-soldats, fut 
donc mis sur pied. Des fonds furent 
alloués à Schumann pour la concep- 
tion et la création d'un prototype qu'il 
baptisa Tess-One. 

Quand le Projet Renaissance fut 
abandonné à la suite de l'assassinat 
du Professeur Erskine, qui le diri- 
geait, le projet Tess n'avait plus de 
raison d'être et le gouvernement 
américain supprima son allocation à 
Schumann. Mais ce dernier décida 
de continuer à travailler sur son pro- 
jet, quitte à. le financer lui-même, et 
subtilisa Tess-One, alors en cours de 
construction. Il le transporta dans le 
laboratoire qu'il avait construit sous 
sa maison. Schumann mit plusieurs 
années à achever Tess-One mais dé- 
cida au bout du compte de ne pas 
l'activer. Tess-One fut découvert 
plusieurs années plus tard par un ex- 
agent du SHIELD, Richard Rennse- 
lear, un mutant possédant le pouvoir 
de contrôler les systèmes électro- 
niques. Rennselear voulut utiliser 
Tess-One pour détruire les armes 
nucléaires de toute la planète mais 
ses plans furent déjoués par Captain 
America et Serval et Tess-One fut 
mis hors d'état de nuire. 
Dernièrement, le robot a été réactivé 
par le Super-Adaptoïde et a intégré 
le groupe Heavy Metal, constitué 
d'êtres artificiels. Lors de l'affronte- 
ment de ces derniers contre les Ven- 
geurs, Tess-One a disparu au fond 
de l'Atlantique. On ignore ce qu'il est 
devenu. 

Mesurant 6 mètres de haut, Tess- 
One pesait 15 tonnes et était doté 
d'une force surhumaine. || pouvait 
soulever (ou presser) 25 tonnes 
Tess-One possédait divers méca- 
nismes défensifs mais aussi offen- 
sifs, Construit en adamantium, il était 
quasiment indestructible ; cepen- 
dant ses articulations étaient son 
point faible, n'ayant pas été 
construites en adamantium pour 
plus de mobilité. il était équipé de 
projecteurs de rayons de force et 
pouvait voler mais on ignore toujours 
en quoi consistaient les autres armes 
de Tess-One 

PREMIERE APPARITION : CAP- 
TAIN AMERICA ANNUAL 8 
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THENA 


VERITABLE NOM : Théna (changé par décret 
royal, son nom était originellement Azura). 
PROFESSION : Exloader des Etemels de la 
erre 
IDENTITE : Son appartenance à la race des 
Eterels est publiquement connue mais le pu- 
bic refuse d'y croire. 
STATUT LEGAL : Citoyenne d'Olympia 
AUTRES NOMS : Aucun de connu mais on la 
confond souvent avec la déesse Athéna. 
LIEU DE NAISSANCE : Olympia en Grèce 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
FAMILLE CONNUE : Zuras (père, décédé), 
Cybèle (mère) 
GROUPE D'APPARTENANCE : Etemeis de la 
Terre 
BASE D'OPERATIONS : Olympia en Grèce 
ORIGINES : Théna appartient à la troisième 
génération d'Etemels, espèce issue de celle 
des humains et possédant une longévité ex- 
ceptionnelle ainsi que des pouvoirs surhu- 
mains. Bien qu'âgée de plus de 4000 ans, 
Théna est encore une jeune femme selon les 
critères des Etemels. À sa naissance, elle fut 
baptisée Azura, d'après le nom de son père 
Zuras. À l'émergence de la civilisation 
grecque, Zeus décida d'informer les Grecs de 
l'existence des dieux afin qu'is pussent les 
adorer. Le nexus principal entre l'Olympe, di- 
mension des dieux, et la Grèce se trouvait sur 
ie mont Olympe, près d'Olympla, capitale des 
Eternels. Zeus et sa fille Athéna rencontrèrent 
Zuras et Azura. Frappés par les ressem- 
blances entre Zeus et Zuras d'une part, et 
Athéna et Azura d'autre part, Is conciurent un 
pacte de non-interférence mutuelle et déci- 
dèrent que les Eternoïs raprésenteraient par- 
fois les dieux de l'Olympe auprès des hu- 
mains. Zuras rebaptisa sa file Théna en sym- 
bole de cet accord, Au fi des ans, Théna fut 
souvent confondue avec Athéna, ce qui pro- 
voqua la colère des dieux et une guerre contre 
les Etemels... qui ne dura qu'une journée. Les 
dieux grecs et les Eterels vivent désormais 
en paix 
Lors d'une cérémonie du Grand Esprit, durant 
laquelle tous les Etemels se fondent en une 
seule entité pour prendre les grandes déci- 
sions, Olympla fut attaquée par le Déviant 
Maelstrom. Grâce aux Vengeurs, 1 fut vaincu 
et ainsi qu'en avait décidé le Grand Esprit, les 
Etemels se scindèrent en deux groupes. Une 
partie regagna l'espace et les autres restèrent 
Sur Terré pour devenir les Etemeis de la Terre. 
Le destin de Thor également fut mêté à celui 
de Théna lors de la guerre qui l'opposa à son 
père Odin, qui avait pris parti pour les Cé- 
lestes contre les Eternels. Après la mort de 
Zuras, les Déviants capturèrent les ÆEterels 
de la Terre qui furent secourus par ron Man IL 
Théna fut investie de tous les pouvoirs de Zu- 
ras, mais mentalement manipulée par Kro, le 
monarque des Déviants, elle s'interposa lors 
d'une bataille entre ces derniers et les Eter- 
nels menés par Ikaris, Considérée comme une 
trahresse, elle dut fuir. Quand elle fut rettre- DS 
pée, elle dut affronter mentalement IKaris afin 
de déterminer qui des deux drigerait les Eternels. Ikaris l'emporta et Théna perdit les pouvoirs qu'elle avait reçus à la mort de son père. Li- 
bérée de l'nflience mentale de Ko. ele a pu regagner Ohmpia. Reste À savoir si ele en reprendra a lte un jour 
TAILLE : 1, 75 m POIDS : 72 kg YEUX : Bleus CHEVEUX : Blonds 
DEGRE DE FORCE : Théna possède une force surhumaine qui lui permet de soulever (presser) environ 25 tonnes sans utiliser son pouvoir 
psionique pour faire léviter l'objet qu'elle soulève. 
POUVOIRS : Théna possède les attributs habituels des Etemels mais a développé certains pouvoirs propres. Quand Théna fut nommée à 
la tête des Eternels, ses pouvoirs furent élevés au niveau de ceux de son père Zuras. Îls revinrent à leur niveau initial quand elle fut destituée 
et c'est cet état “habituel que nous décrivons ici. Comme tous les Etemneïs, Théna tire sa force vitale des énergies cosmiques et exerce un 
contrôle mental total sur son apparence physique et ses fonctions vitales, qu'elle soit en état de veille ou inconsciente. En conséquence, 
elle est virtuellement immortel, non soumise aux maladies et aux elfets de l'âge et invuinérable aux blessures. Elle ne pourrait mourir que 
d'une blessure dispersant une portion importante de ses molécules ou intervenant alors qu'elle aurait perdu le contrôle mental de son 


corps. 

Théna a atteint le degré le plus élevé dans l'art de projeter des rayons d'énergie par les yeux ou les mains. Comme tous les Eteels, elle 
peut également léviter en manipulant les gravitons autour d'elle. Ce pouvoir peut s'exercer simultanément sur des objets ou d'autres per- 
sonnes. Ele peut également transformer la forme d'un objet en en manipulant atomes et molécules. Elle pratique en outre Ia télépathie, 
mais a atteint un moindre degré dans ce domaine et ne peut agir que sur les pensées de surface d'autrui. Elle peut enfin se téléporter ainsi 
que d'autres personnes. 


THING 
(LA CHOSE) 


VERITABLE NOM : Benjamin Jacob 
Grimm 

PROFESSION : Aventurier profession- 
nel, ancien pllote d'essai, lutteur 
IDENTITE : Publiquement connue 
STATUT LEGAL : Citoyen des Etats- 
Unis sans casier judiciaire 

AUTRES NOMS : Aucun 

LIEU DE NAISSANCE : New York City 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : Daniel (père, dé- 
cédé), Elsie (mère, décédée), Daniel Jr 


(frère, décédé), Jacob (-Jake”, oncle), 
Alyce (tante, décédée), Petunia (-Penny', 
tante, seconde épouse de Jacob) 
GROUPE D’APPARTENANCE : Les 
Fantastiques, ancien membre de la Fé- 
dération de Lutte toutes Catégories 
BASE D'OPERATIONS : New Vork Cit 
PREMIERE APPARITION : FANTASTI 
FOUR 1. THE THING 1 

ORIGINES : Benjamin J. Grimm est né 
dans Yancy Street, au sud-est de Man- 
hattan, un quartier pauvre. Son père, un 
alcoolique, n'avait jamais d'emploi 
Stable. La plupart des revenus de la fa- 
mille étaient fournis de manière illégale 
par Daniel, le frère aîné de Ben, qui était 
le chef du gang de Yancy Street. Ben 
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idolätrait son frère et sa mort, dans une 
bataille de rues, lui causa un immense 
choc. ll avait alors 8 ans et, 10 ans plus 
tard, il prit à son tour la tête du gang 
Après la mort de ses parents, Ben vécut 
avec son oncle Jake, qui avait réussi à 
faire des études et devenir physicien, et 
sa première femme, Alyce. Rejetant tout 
d'abord leurs attentions, il finit par leur 
témolgner de l'affection et écouter leurs 
consells. I entra au lycée, où il devint la 
star de l'équipe de football. Plus tard, il 
reçut une bourse de l'Empire State Uni- 
versity où son compagnon d'internat en 
première année était le brillant Red Ri- 
Chards, qui devint son meilleur ami. ll 
confia à Ben son intention de construire 
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un jour un vaisseau spatial : Ben, en plai- 
santant, lui promit de le piloter ! À la fin 
de ses études, Ben s'engagea dans l'US 
Air Force où il devint un pilote d'essai et 
un astronaute chevronné. Entre temps, 
Richards mena à bien son projet de vais- 
seau grâce à sa fortune personnelle et 
une subvention du gouvemement fédé- 
ral, et rappela sa promesse à Ben le jour 
où il quitta l'armée. Le vaisseau était ba- 
sé à Central City, en Californie. Quand le 
gouvernement fédéral menaça de sup- 
primer sa subvention, Richards décida 
de le tester sans plus attendre. Grimm ne 
partageait pas ce point de vue : il crai- 
gnait que 8 revêtement du vaisseau ne 
puisse résister à d'intenses radiations 
Néanmoins, il accepta de le piloter et 
Jane Storm, la future épouse de Ri- 
chards, et son jeune frère Johnny insis- 
tèrent pour se joindre à l'expédition. Les 

uatre amis s'introduisirent dans la zone 

e lancement et s'envolérent. Ils pen- 
saient traverser l'hyperespace jusqu'à 
un autre système solaire et revenir. Mais 
une éruption solaire imprévue provoque 
des radiations cosmiques d'une intensité 
jamais atteinte dans les Ceintures de 
Rayonnement de Van Allen situées auto- 
ur de la Terre. Les passagers furent irra- 
diés et le bombardement de rayons déré- 
ga les commandes du vaisseau, forçant 

rimm à abréger le vol et revenir sur 
Terre. C'est alors que les quatre amis 
découvrirent que leurs corps avaient su- 
bi des mutations : Grimm se transforma 
en une “chose” surhumaine à la peau 
épaisse et orangée. Richards persuada 
ses compagnons d'utiliser leurs nou- 
veaux pouvoirs pour le bien de l'humani- 
té au sein d'une équipe qu'il baptisa les 
Fantastiques (ou FF : Fantastic Four) 
Lui-même se donna le nom de Mr Fan- 
tastic ; Jane devint l'Invisible et Johnny, 
la Torche Humaine. Quant à Grimm, aigri 
par son apparence monstrueuse, il prit le 
nom de “la Chose”. Les FF ont acquis de- 

is une grande renommée et ont sauvé 
le monde de conquêtes ou de destruc- 
tions à plusieurs reprises. Avec les 
nées, le corps de la Chose a continué à 


se transformer. Sa peau a pris l'aspect 
de grosses écailles rocailleuses souples 
et sa force s'est considérablement ac- 
crue. I lui arrivait parfois de retrouver sa 
forme humaine, au début de sa mutation 
Mais avec le temps, et malgré les tenta- 
tes de Richards de lui rendre son ap- 
arence normale, il resta définitivement 
la Chose et finit par s'y résigner. Il fut ai- 
dé en cela par Alicia Masters, une artiste 
sculpteur aveugle, dont il tomba amou- 
reux. Richards découvrit un jour que 
Grimm pouvait changer d'apparence se- 
lon son gré, mais Grimm, craignant qu'A- 
licia ne l'aime qu'en tant que Chose, 
souffrit alors d'un blocage mental l'em- 
pêchant de redevenir humain. Leur rela- 
ion traversait une crise lorsque Grimm 
fut transporté par le Beyonder, un extra 
terrestre, sur le champ de batallle des 
“Guerres Secrètes”. Là, il s'aperçut qu'il 
pouvait changer de forme à volonté : Ri- 
chards, qui ne voulait pas le perturber 
lui révélant son blocage mental, prétendit 
que c'était sans doute là l'influence de la 
planète du Beyonder. Une fois les 
guerres terminées, Grimm prolongea 
Son séjour mais à nouveau, il ne put re- 
prendre sa forme normale, et regagna la 
Terre. Là, it apprit que Johnny Storm 
avait une liaison avec Alicia et que Ri- 
chards lui avait caché son problème de 
blocage mental. Furieux, il quitta les FF ; 
il travailla un temps pour la Fédération de 
Lutte et participa à des missions avec les 
Vengeurs de la Côte Ouest. I allait en de- 
venir membre lorsqu'il subit une autre 
mutation. Traumatisé, il se rendit sur l'Île 
aux Monstres où demeurait un de ses 
ennemis, l'Homme-Taupe. Mais ce der- 
nier l'accueilit en ami et l'introduisit dans 
son royaume souterrain, peuplé d'êtres 
très laids s'étant sentis rejetés du monde 
de la surface. Grimm accepta de l'aider 
dans son projet de créer artificiellement 
un petit continent dans l'Océan Pacifique 
pour abriter son peuple. Ses dernières 
mutations se stabilisérent, le laissant 
peu différent de ce qu'il était avant. Les 
FF le retrouvèrent et Richards découvrit 
que la machine de l'Homme-Taupe desti- 


née à créer son continent provoquerait 
des séismes qui anéantiralent la Califor- 
nie. La Chose lés aida alors à détruire 
cette machine et rejoignit les FF. 
TAILLE : 1,83 m YEUX : Bleus 

POIDS : 227 kg CHEVEUX : (sous sa 
forme humaine) : Bruns - (sous sa forme 
de Chose) : Sans 

SIGNES PARTICULIERS : Le corps de 
la Chose est recouvert d'une peau 
orange, souple, d'apparence rocailleuse. 
1 a pas de cou apparent. Ses mains 
n'ont que 4 doigts (dont le pouce) et ses 
pieds, 4 orteils. La taille de ses doigts n'a 
pas diminué sa dextérité. Sa peau est 
sensible à la déshydratation et peut “pe- 
ler’ dans certaines circonstances. Il n'a 
pas d'oreilles externes. 

DEGRE DE FORCE : La Chose possède 
une force surhumaine lui permettant de 
soulever (ou presser) 85 tonnes. Elle 
s'est accrue avec le temps car, au début 
de sa transformation, il ne pouvait soule- 
ver (ou presser) que 5 tonnes 
POUVOIRS : En raison de son exposi- 
‘ion aux rayons cosmiques, la Chose 2 
une musculature, un squelette, des or- 
gares internes, une structure cellulaire 
ét une peau plus durs et denses. Il peut 
fournir un niveau extrême d'effort pen- 
dant environ une heure avant de ressen- 
tr la fatigue. Ses réflexes sont restés su- 
périeurs à la normale malgré sa masse. 
L'énorme capacité de ses poumons lui 
permet de rester en apnée pendant 9 
mn. Il peut supporter de plus grands sti- 
mul sensoriels sans que ses réactions 
en soient diminuées. Il peut résister pen- 
dant une heure à des écarts de tempére- 
ture allant de - 59 à + 426° avant d'être 
affaibli. ll peut recevoir des tirs de ro- 
quettes d'une charge explosive de 7 kg 
sans être blessé. Mais Il est sujet à la ma- 
ladie et aux chocs émotionnels. A la dif- 
férence de Hulk, son intelligence n'a pas 
été altérée par sa transformation 
AUTRES FACULTES : La Chose est un 
brillant pilote d'avion. Il excelle dans le 
combat au corps à corps, dont || avait dé- 
jà une grande pratique avant sa trans- 
formation 


THOR 


VERITABLE NOM : Thor 

PROFESSION : (Thor) guerrier, aventurier, 

(Sigurd Jarlson) architecte, (Donald Blake) 
physicien, chirurgien 

IDÉNTITE : Les identités de Blake et Jarison 

sont secrètes. Les habitants de la Terre 

connaissent généralement l'existence de 

Thor mais ignorent qu'il est un dieu de la my- 

thologie nordique. 

STATUT LEGAL : Prince d'Asgard, citoyen 

d'honneur des Etats-Unis d'Amérique sans 

casier Judiciaire 

AUTRES NOMS : Donald Blake, Donner Si- 
urd Jarison, Dieu du Tonnerre, peut-être 
iegmund et Siegfried 

LIEU DE NAISSANCE : Une grotte quelque 

part en Norvège 

SITUATION DÉ FAMILLE : Céllbataire 

PARENTS CONNUS : Odin (pére) 


Jord 


| 


e 


(Gaia, mère), Frigga (mère adopiive), Loki 
(frère adoptih, Vidar (demi-frère), Buri (Ti. 
Waz, arrière grand-père), Bor (grand-père 
sans doute décédé), Vil, Ve (oncles suppo- 
sés décédés), Sigyn {ex-belle-soeur) 
GROUPE D'APPARTENANCE : Vengeurs 
Côte Est, Dieux d'Asgard 

BASE D'OPERATIONS : Asgard, New York 
PREMIERE APPARITION : JOURNEY INTO 
MYSTERY 8 

ORIGINES : Thor est le fils d'Odin, seigneur 
d'Asgard, et de Jord, déesse de la Terre (la 
Gaia grecque). La volonté d'Odin était d'en- 
gendrer un fis qui ait des pouvoirs à la fois 
terriens et asgardiens. Jord donna naissance 
à Thor dans une grotte en Norvège. Une fois 
sevré, Thor fut emmené par son père en Às- 
gard où il fut élevé. Frigga, la femme d'Odin 
lui servit de mère et ce n'est que récemment 
que Thor apprit qu'il était le fils de Jord. D'a- 
près l'oeil d'Odin, il aurait existé autrefois un 
autre Thor, roux, et non blond 1! aurait tué le 
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serpent de Midgard lors de la destruction de 
l'ancienne Asgard. L'ancien Odin lui-même 
aurait été tué à cette occasion, mais on ignore 
si cette histoire est véridique. Le jeune Thor 
grandit avec Loki, qui avait été adopté par 
Odin à la mort de son père. 

Loki nourrit depuis cette époque une jalousie 
maladive envers Thor et Il a maintes fois ten- 
t6 de s'en débarrasser. À I âge de huit ans, 
Thor fut envoyé à Nidalvelir, le pays des 
nains. 1! demanda aux nains Brokk et Eitri de 
fabriquer trois trésors pour le Seigneur d'As- 
gard. L'un d'eux fut Mjoinir, le marteau d'uru 
{Lok! réussit à saboter le travail et le manche 
est légèrement trop court) Odin dota le mar- 
teau enchanté de plusieurs pouvoirs, entre 
autres, le fait que seules les personnes 
dignes de le porter peuvent le soulever. Puis 
Odin déclara que Thor entrerait en posses- 
sion de Mjoinir lorsqu'il aurait prouvé sa va- 
leur. Thor consacra les années qui suivirent 
à démontrer qu'il était digne de porter le mar. 
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teau d'uru. || accomplit de nombreux faits hé- 
roïques, et finalement, pour ses seize ans, 
Odin lui remit Mjoinir ët Thor devint premier 
guerrier d'Asgard. À vingt ans, Thor tomba 
amoureux de la déesse Sit. Après quelques 
années d'une liaison Mr ag ils se sépa- 
rèrent. Durant le Sème siècle, Thor se rendit 
sur Terre, et encouragea le cuite de Donner - 
nom sous lequel les populations scandi- 
naves et germaniques le vénéraient. Mais 
lorsqu'il vit que des Chrétiens avaient été 
massacrés en son nom, il quitta la Terre et le 
culte de Donner disparut peu à peu. D'après 
l'oeil d'Odin, Thor vécut sur Terre sous les 
traits du héros germanique Siegmund et de 
son fils Siegfried. Mais ce fait n'a jamais pu 
être certifié. En Asgard, la vie de Thor a été 
bien remplie. ll combattit les Géants de Glace 
et d'autres ennemis du royaume. Mais Odin 
prit ombrage de l'attitude rebelle et hautaine 
de son fils et le fit appeler alors qu'il prenait 
part à une bagarre dans une taverne. Pour lui 
donner une leçon d'humilité, I! lui confisqua 
son marteau et l'envoya sur Terre, où il prit 
l'identité de Donald Biake, jeune étudiant en 
médecine handicapé, ignorant tout de sa vé- 
ritable identité. Thor apprit alors à s'occuper 
des malades, et bientôt, il devint un des 
chirurgiens les plus renommés dans le 
monde. Après dix ans de pratique, Odin en- 
voya Blake prendre des Vacances en Nor- 
vège. Là, Il rencontre les Kroniens, des ex- 
traterrestres venus de Saturne. || se réfugia 
dans une grotte, celle-là même où Thor était 
né, mille ans auparavant, Retenu prisonnier 
par un gros rocher, Blake, de rage, frappa la 
Pierre avec sa canne. instantanément, il se 
Changea en Thor et put s'échapper. Ce n'est 
que quelques années plus tard qu'Odin révé- 
la à son fils la vérité sur Blake, et la raison de 
ce subterfuge. Thor continua à exercer la 
médecine sur Terre sous l'identité de Blake. 
En effet, aimait les hommes et se sentait 
proche d'eux par sa mère. Depuis cette 
époque. il partage son temps entre Asgard 
et la Terre. l eut une idylle avec Jane Foster, 
une infirmière de Blake, mals Odin vit cette 
liaison d'un mauvais oeil. Plus tard, Thor re- 
noua avec Sif, mais leurs rapports sont en- 
core assez tendus. Thor est l'un des 
membres fondateurs des Vengeurs, et il 
continue à servir occasionnellement dans 
l'équipe. Récemment, Thor a abandonné l'I- 
dentité de Donald Blake, Odin ayant trans- 
féré l'enchantement qui lui permettait de se 
changer en mortel sur son alter ego Bêta 
Ray BI. Avec l'aide de Nick Fury, directeur 
du SHIELD, Thor adopta une nouvelle identi- 
té, celle de l'architecte Sigurd Jarison. De- 
puis, il porte des lunettes et s'est laissé 
pousser la barbe pour dissimuler les cica- 
trices laissées par la déesse Héla. Avant de 
plonger dans son grand sommeil, Odin avait 
désigné Thor comme son successeur à la 
tête d'Asgard, mais celui-ci, qui ne souhaitait 
pas renoncer à ses activités sur Terre, laissa 
la place à Baider le Brave 
TAILLE : 1,98 m YEUX : Bleus 
POIDS : 290 kg CHEVEUX : Blonds 
DEGRE DE FORCE : Thor possède une 
rce de classe 100 : il peut soulever 100 
tonnes. Sa puissance est doublée lorsqu'il 
por la ceinture enchantée. 

POUVOIRS : Thor possède les caractéristiques physiques des Asgardiens, et sa double ascendance, asgardienne par son pére et terrienne 
par sa mère, lui confère une force tune résistance plus grandes que celle des autres Asgardiens. 1 n'est pas immortel, mais & une espérance 
de vie très longue. Sa force est surhumaine etil estimmunisé contre les maladies terriennes, l'est très peu vulnérable aux attaques physiques 
car la chair et les os des Asgardiens sont trois fois plus denses que chez les humains (d'où leur poids, très élevé). Son métabolisme asgardien 
jui confère une très grande endurance 
AUTRES FACULTES : Rompu à toutes les techniques de combat, Thor est un guerrier hors pair, particulièrement habile au combat à mains 
nues, à l'épée et au lancement du marteau, Sous l'identité de Donald Blake, Thor est une sommité du monde médical. 

ARMES : L'arme principale de Thor est Mjoinir, son marteau enchanté. Forgé dans l'uru, un métal aux propriétés mystiques, i mesure 60 cm 
de long et son manche est recouvert d'une lanière de cuir terminée par une poignée. Quasiment indestructible, il a été doté par Odin de six 
pouvoirs magiques. Premier enchantement - une personne qui n'est pas digne de porter le marteau ne peut le soulever. Seuls Odin, Thor et 
Bêta Ray Bi sont habilités à le manier. Deuxième enchantement après avoir touché sa cible, le marteau revient à l'endroit exact d'où il a été 
lancé, Troisième enchantement : celui qui tient le marteau peut invoquer les éléments (pluie, vent, tonnerre, éclairs...) pour provoquer une 
tempête en frappant deux fois le sol avec son manche. Thor peut également projeter plusieurs formes d'énergie mystique avec son marteau 
sans frapper le sol. Quatrième enchantemen : le marteau ouvre des portes interdimensionnelles et permet à son possesseur de passer d'une 
dimension à l'autre, de la Terre à Asgard par exemple. Cinquième enchantement _ en frappant le sol de son marteau, Thor peut se trans- 
former en Donald Blake. Mjoinir prend alors l'aspect d'une canne de bois. À son tour, lorsque Blake veut se changer en Thor, il frappe par 
terre avec sa canne, qui se transforme en marteau. Lorsqu'il est sur Terre, Thor ne doit pas se séparer de Mjoinir plus de 60 secondes, sans 
quoi il reprend son identité de mortel. Le sixième et dernier enchantement n'a plus cours aujourd'hui. Auparavant, le marteau, en tournoyant, 
Provoquait une inertie temporelle permettant à son détenteur de voyager à travers le temps. Mais ce pouvoir à été retiré au marteau par Im 

mortus. En s'accrochant à la poignée de Mjoinir, Thor peut se propulser dans les airs et voler. Il peut influer sur la course du marteau durant le 
vol. Thor possède aussi une ceinture magique qui double sa force. Il porte parfois des gants d'acier renforcé 


THUNDRA 


VERITABLE NOM : Thundra 

PROFESSION : Guorrière 

IDENTITE : Publiquement connue 

STATUT LEGAL : Citoyenne de la République Unie 
des Fémizones, dans un futur alternatif du 23ème 


sièce 
AUTRES NOMS : Aucun : 
LIEU DE NAISSANCE : Grand Milago, République 
du Centre Ouest 
SITUATION DE FAMILLE : Célibataire 
PARENTS CONNUS : Aucun, 
GROUPE D'APPARTENANCE : Ancien: membre 
des Terrifics, ancien agent de la Roxkon Oil Corpo- 
ration 
BASE D'OPERATIONS : République Unie des Fé- 
mizones d'Amérique du Nord 
PREMIERE APPARITION : FANTASTIC FOUR 153 
ORIGINES : Ver la fin du 20ème siècle, dans un 
futur alternatif, une guerre chimique et biologique 
monciaio éclats, causant la stéréo 95 2e 66 la 
population féminine terienne. Les 5 % de femmes 
argnées s'emparèrent du Pouvoir 8! InStau- 
rérent un systéme d'oppression envers les 
hommes, qu'a tonainl pour responsables La 
situation. Au début du 23ème slécle, toutes les 
nalssances étaient effectuées en laboratoire et es 
hommes servaient aux tâches domestiques, au di- 
vertissement et à la reproduction. Dans ce monde 
nouveau, les soucis maleurs de la République Unis 
étaient d'éliminer la menace de bandes d'hommes 
hors-le-loi et d'empécher les incursions de forces 
étrangères. Thundra est née dans le centre princi- 
pal de nalssances du Grand Mlago (Mlwaukee- 
Chicago), un laboratoire gouvernemental. Pro- 
grammée génétiquement pour être forte et endu- 
ranto, Thundra fut envoyée dans une école militaire 
à l'âge de 8 ans. Dix ans plus tard, elle était deve- 
quo la malleuro guerrière do la République du 
Centre Ouest, et oflcier dans la mllcs. Un jour, des 
hommes de Machus, la nation dominante d'une 
Torre alternative contemporaine où, des généra- 
dons auparavant, des renégats avaient rénversé 
les femmes au pouvoir ot acquis la technologie né- 
cossairo aux voyages interdimensionnels, enva- 
Hirent la République Unie pour lbérer leurs frères. 
Thundra parvint à voler leur appareil dimensionnel 
r lancer une contre-affensive sur leur monde. 
lis la machine se détraqua et la transport dans 
le temps. Elle arriva au 20ème siècle. où elle décida 
de soumettre l'homme le plus fort de la Terre, s- 
pérant ainsi empêcher l'émergence future du 
monde de Machus. Elle rencontra le Sorcier, un 
des criminels de l'équpe des Terrifics et accepta 
de 5e joindre à eux. Puis elle affronta la Chose, des 
Fantastiques, qu'elle estimait être le meilleur 
champlon à battre, Mais ele réalisa vie que son 
action n'aura que peu d'effet sur le futur ét quita 
les Terrfics pour s'aller aux Fantastiques. Mahkiz- 
mo, le melleur guemier de Machus, la retrouva et la 
ramena à son époque. Mais les Fantastiques La 
Suivirent et l'aidérent contre les Machiens dont Es 
Sétruisirent les apparoïs de domination mentale. 
Thundra revint avec eux au 20ème siècle, convain- 
cue que son monde subiraf l'influence néfaste des 
Machiens. Plus tard, elle fut contactée par une f- 
lisle de la Roxxon spécialisée dans la recherche 
extradimensionnelle qui lui dit avoir découvert un 
futur divergent jamais envahi par Machus. En 
échange d'un retour sur son monde, elle accepta 
de saboter pour eux le Projet Pégasus, une instal 
lation gouvernementale, mais elle fut arrêtée, puis 
relchée, ce qui permit aux autorités de retrouver 
208 commanditaires. Ayant appris leurs véritables 
mots, elle vola un de leurs synthétiseurs d'ouver- 
ture dimensionnell. Elle créa un portal d'accès à 
son époque temporelle et, après avoir fait ses 
ueuxà la Chose, sy ongoutfa. Hypérlon un aura 
agent de la Roxon auquel el s'était brièvement 
allée, essaya de la suivre mais le portail se referma 
alors qu'il le traversai, l'expédiant dans le 
Limbos. Thundra parvint saine et sauve chez elle. 
On ignore os activés actuelles 
TAILLE : 2,18 m VEUX : Verts 
POIDS : 169 kg CHEVEUX ; Roux 
DEGRE DE FORCE : Thundra possède une force 
surhumaine lui permettant de soulever (ou pres- 
sr) environ 80 tonnes dans des conditions opt. 
males. 
POUVOIRS : Thundra possède une force, une en- 
durance, une agité et une souplesse surhu- 
maines. Sa peau, se muscies et ses os ont été 
programmés génétiquement au maximum de leur 
qualité. Ele est si forte qu'elle peut fournir des ef- 
forts extrêmes durant 50 mn avant de ressentir de 
la fatigue. Sa peau est assez dure pour résister à 
des balles de pot calibre. 
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ge PUISSANCE ECONOMIQUE DU MONDE... 


LE JAPO 


D'HIER ET 
D'AUJOURD'AUI 


4 acharné, le Japonais est un sportif passionné. Il n'est pas 
LÉ d'assister très tôt le matin dans les rues qui s'éveillent, au foo- 
ting quotidien des gens de toutes conditions. Les stades sont toujours 
pleins et la T.V. oriente une grande partie de ses programmes vers les 


manifestations sportives. 
SUMO ET BASE-BALL 


Le base-ball américain et le Sumo tra- 
ditionnel sont les deux sports-rois. En- 
core un bel exemple d'harmonie entre le 
passé et le présent. Le virus du base-ball 
atteint 57% des spectateurs ; le Sumo, 
s'il n'attire que 33% des téléspecta- 
teurs, touche néanmoins plus profondé- 
ment le Japonais. Ses origines sacrées, 
datant des luttes qui opposèrent les 
dieux entre eux, font que l'on respecte 
les lutteurs comme de véritables incar- 
nations divines. Les champions sont des 
idoles qui rivalisent avec les plus grands 
noms du cinéma ou du music-hall. 

Ces stars de la lutte sont pourtant 
bien anachroniques. Leurs dimensions 
impressionnantes - certains pèsent jus- 
qu’à 150 kilos - leur chignon de samou- 
raï, qu'ils ne coupent que la retraite ve- 
nue, leur pagne de lutte bien démodé, 
leurs gestes rituels, la purification par le 
sel de la cendre de l'arène, semblent les 
reléguer définitivement dans les annales 
du passé, et cependant ils sont patron- 
nés et entretenus par les plus grosses 
firmes et les industriels les plus fortunés. 
Avoir à sa table un SUMOTORI est un 
honneur insigne. 


A L'OMBRE DES GEISHAS 


Tout aussi anachroniques sont les 
GEISHAS. Un pousse-pousse fermé, tiré 
par un coureur à pied, s'arrête au feu 
rouge en plein centre de TOKYO; bien 
dissimulée dans sa boîte, une geisha se 
rend à une réception. Ces « personnes 
accomplies dans les arts » sont tout au- 
tant appréciées que les sumotori car elles 
représentent aussi une tradition toujours 
vénérée, une page d'histoire vivante. 

Ces dames de compagnie n'ont rien à 
voir avec les « hôtesses » plus ou moins 
convenables avec lesquelles on les 
confond souvent. Elles sont d’authen- 
tiques artistes devenues expertes dans 
les arts de la compagnie et de l’agré- 
ment après une longue éducation. Coif- 
fure noire savamment ourlée, peignes 
raffinés, visage blanc souligné d'une 
bouche cramoisie, assemblage délicat 
des cols et des brocarts des kimonos, 
noeud savant de la ceinture, la geisha 
est une estampe. Claquement sec des 
GETA de bois sur le sol, frémissement 
soyeux du papier laqué de l'ombrelle, 
glissement net du plectre sur les trois 
cordes du SHAMISEN, rire discret dissi- 
mulé derrière une manche de kimono, et 


Le Base-Ball 
est le sport 
le plus 
pratiqué au 
Japon. 


L’Aïkido 
consiste à 
retourner la 
violence de 
l'adversaire 
contre 
lui-même. 


La fête des 
arts martiaux, 
qui se déroule 
à l’époque 

du nouvel an, 
regroupe les 
grands maîtres 
des différentes 
disciplines 
martiales. 


l'estampe s'anime pour le seul plaisir des 
invités. 

Le seigneur féodal d'autrefois est au- 
jourd'hui P.D.G.; ses hôtes sont des 
hommes d'affaires avisés ou des clients 
importants. Ils revivent là, pour une soi- 
rée, l'un des aspects les plus tradition- 
nels de leur culture passée; équilibre 
peut-être nécessaire entre un monde 
moderne qu'ils créent quotidiennement 
et une âme profondément japonaise qui 
les rattache à leurs ancêtres. 

Ce besoin de référence, ce respect du 
legs des anciens que l'on perpétue in- 
lassablement sans en changer la moin- 
dre nuance est véritablement vital pour 
les Japonais. C'est pourquoi, dans le 
même esprit, les charpentiers du'temple 
d'iSE détruisenet reconstruisent tous 
les 20 ans et ce, depuis 2000 ans, les 
sanctuaires dédiés à la déesse du soleil. 
C'est pour cela, aussi, que la cour impé- 
riale entretient des musiciens chargés de 
restituer fidèlement les danses et les 
musiques de cour du 8ème siècle, que 
les magnifiques châteaux féodaux dé- 
truits par les guerres sont reconstruits 
en béton dans le respect absolu des arts 
militaires, que dans le théâtre NO ou de 
marionnettes on ne joue que le répertoi- 
re du 15èmeé siècle, et que le Japonais 
d'aujourd'hui revêt son kimono dès qu'il 
rentre chez lui. 


LE SACRE ET LE PROFANE 


S'il n'est pas croyant dans sa grande 
majorité, le Japonais a une conscience 
rare du sacré. Sa religion nationale, le 
SHINTO, honore les divinités de la natu- 
re. Malgré l'invasion du synthétique, sa 
vie quotidienne est emplie d'objets qui 
portent en eux toutes les richesses de 
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l'univers: le bois, la paille, le bambou, 
l’eau, ou le thé, sans oublier l'algue, le 
poisson, le soja, qui composent la base 
de sa nourriture et dont il ne pourrait se 
passer. Le Soleil, la Lune, un arbre tortu- 
ré, une forêt magnifique, une montagne 
aux formes pures, un geyser bouillon- 
nant, jusqu'aux îles de son archipel, sont 
ses dieux. Le bouddhisme, lui, enseigne 
que l'homme n'est qu'une parcelle de 
cette immense nature. Le Japonais vit 
non pas sur la nature, mais dans la natu- 
re, et si les nécessités de la vie moderne 
l'obligent à demeurer entre quatre murs 
de béton, il saura toujours agrémenter la 
grisaille de sa maison par une simple 
composition de fleurs coupées ou de pe- 
tits BONSAI, arbres nains extraordinai- 
rement beaux. 

Les grands festivals annuels, comme 
les fêtes saisonnières ou paysannes, con- 
tinuent de rester les jours privilégiés de 
grande rencontre entre les hommes et 
leurs dieux, entre les hommes et la nature. 

On revêt alors le traditionnel costume 
de fête, on accroche les lampions et l'on 
met en perce les bonbonnes de SAKE. 
Toute la ville, ou le village, participe; en- 
fants, parents et vieillards animent les 
rues décorées. Les jeunes gens frappent 
des tambours ou soufflent dans des flû- 
tes de bambou, les anciens enseignent 
les pas de danse, tandis que d’autres re- 
vêtent les armures des chevaliers ou les 
kimonos somptueux d'autrefois. 

Ce jour-là, sous l'auspice des dieux et 
des hommes réconciliés, le Japon du bé- 
ton et celui du bambou ne font réelle- 
ment plus qu'un. Le samouraï tend la 
main au Japonais moyen et la princesse 
de l'an mille sourit à la petite employée 
du 20ème siècle. 
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30 ans de X-MEN 
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savoir 
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"Les passants avaient lu les journaux. En leSMoÿantalis avaient sour puis les avaient oubliés Mais c'est une 
chose de lire l'incroyable - c'en estiüne autredeleVeinentees 


Vivre dans l'univers Marvel{Qu'estceïque cela signifie? Traverser des drames, s'enthousiasmer, s'émerveiller 
devant les exploits de Captain America, Namor ou l'Aralgnée: en tant que témoin plutôt qu'acteur ? Voir, sous 
ses propres yeux, s'écrire l'extraordinaire histôire de héros légendaires 7 


C'est ce que vouslallez découvrir 
A travers le regard bienveillant du reporter-photographe Phil Sheldon, à l'aube de la Seconde Guerre mondiale et 
d'une ère nouvelle oùlles miracles deviennent réalité, contemplez ces prodiges comme pour la première fois, 


avec un réspectetUnesdmirationmèlés de crainte 


Vivez l'univers Marvel sous unangle tout à fait nouVeslis le Vôtre. 


